DESAFIAR, através del movimiento

Nivel Transicion

Tamano de grupo: 6 -7 nifos

Duracién Aprox: 20 min

VINCULACION BASES
CURRICULARES

AMBITO:

Interaccién y comprension del entorno

NUCLEO :

Pensamiento matematico

0A BCEP: 12

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
ESPECIFICO

Comunicar el proceso desarrollado
en laresolucion de problemas
concretos, identificando la
pregunta, acciones y posibles
respuestas.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
TRANSVERSAL

Resolver desafios practicos
manteniendo control, equilibrioy
coordinacion al combinar diversos
movimientos, posturasy
desplazamientos tales como:
lanzar y recibir, desplazarse en
planos inclinados, seguir ritmos, en
una variedad de juegos.
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¢ Queé son "piezas sueltas"?

En esta experiencia se favorece el movimiento y la accion de nifios y
nifias, no tan sélo sobre su propio cuerpo, sino también sobre su
ambiente.

¢ QUE NECESITAREMOS?

Materiales naturales (ramas, troncos, piedras, etc.)

Objetos de uso cotidiano reutilizados (cajas de cartdn, neumaticos, telas,
baldes, canastos, embudos, etc.)

Preparar el ambiente en el espacio Desafiar con cajas o canastos que
contendran los diversos elementos naturales o reutilizados.

Elementos de sicomotricidad con que cuente el jardin infantil (conos, ula-ula,
cuerdas, entre otros).

Cartulinas y plumones.

INICIO

El adulto invita a nifos y nifias a ingresar al espacio Desafiar utilizando la
contrasena acordada conjuntamente.

Propone pensar o imaginar un recorrido asociado al recorrido de un animal o
insecto de su medio cercano.

:Cémo podriamos construir un recorrido o camino con estos materialesy
elementos?

DESARROLLO

Para comenzar, todos juntos exploraran las "piezas sueltas" disponibles,
comentando posibles usos para crear el recorrido.
A continuacién, para dar inicio a la etapa de disefio, el adulto propondra el
planificar posibles recorridos: ; Como podriamos disponer este material?
Ofrecer la oportunidad de generar instancias de colaboracién entre pares

o ;Qué les parece laidea del companero?

o ;Qué otras ideas se nos ocurren para construir el recorrido?
Propiciar el proceso de didlogos entre nifios y nifas ;Qué insecto o animal
eres? ;Como te desplazas? ; Qué crees encontraras al final del camino?
Quienes deseen, pueden dibujar el recorrido disefiado, en cartulina, llegando
a acuerdos.
Etapa de ejecucién: una vez lista la planificacién, invitarlos a llevar a cabo su
plan. El adulto realizara preguntas como ;Qué movimiento debo hacer para
pasar por esta parte del camino?
Invitarlos a pasar por él, descubriendo diferentes acciones y movimientos.
Completar el circuito todas las veces que nifios y nifias quieran.

CIERRE

Invitarlos a encontrarse al final del recorrido, para comentar las situaciones
problematicas con las que se encontraron y la forma para resolverlo.

¢Con qué problemas me enfrenté al planear o realizar el recorrido y cémo
puedo superarlos?

¢En qué parte del recorrido me senti mas seguro de mis movimientos?



;Qué son piezas sueltas?

Nivel Transicion

FOCOS DE EVALUACION

* Propone acciones que pueden apoyar la resolucién de un problema
concreto al que se enfrenta, en situaciones cotidianas.

e Representa (nombra o dibuja) la solucién de un problema al que se
enfrenta, describiendo las acciones que realiza para resolverlo.

» Mantiene el equilibrio al desplazarse siguiendo lineas rectas, o laberintos,
en juegos o situaciones cotidianas.

REFLEXION SOBRE LA PRACTICA

o Sesugiere el andlisis de practica en funcién de focos pedagégicosy rubrica
Naturalizar.

* Preguntas orientadoras: ;Cémo influyé la preparacién del ambiente en el
logro del aprendizaje? ;Que podria mejorar?
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